Atividade Legislativa

Secretaria-Geral SENADO
da Mesa FEDERAL m

Requerimento da Comissao de Educacao e Cultura n° 138, de 2023

Autoria: Senadora Leila Barros (PDT/DF)

Iniciativa:

Ementa:

Requer nos termos do art. 93, |, do Regimento Interno do Senado Federal, a realizagdo de audiéncia publica, com o
objetivo de instruir o PL 2796/2021, que “cria o marco legal para a industria de jogos eletr6nicos e para os jogos de

fantasia”.

Assunto: -

Data de Leitura: -

ramitagao encerrada

Decisdo: - Ultimo local: 28/11/2023 - Comissdo de Educagdo,
Cultura e Esporte

Destino: - Ultimo estado: 11/12/2023 - AUDIENCIA PUBLICA
REALIZADA

TRAMITAGCAO

11/12/2023 CE - Comissdo de Educacgio e Cultura
Situacdo: AUDIENCIA PUBLICA REALIZADA
Acdo: Audiéncia publica realizada em 11/12/2023, em atendimento ao REQ 138/2023. Para notas, videos, apresentacdes e informacdes
acesse: https://legis.senado.leg.br/comissoes/reuniao?reuniao=122228&codcol=47
07/12/2023 CE - Comissdo de Educagdo e Cultura
Acdo: Audiéncia publica em atendimento aos REQ 138/2023 prevista para a 942 reunido, agendada para 11/12/2023, as 14h
28/11/2023 CE - Comissdo de Educagdo e Cultura
Situagdo: REQUERIMENTO APROVADO
Acdo: Em reunido realizada em 28/11/2023, a Comiss&o aprova, como item extrapauta, o Requerimento n2 138, de 2023-CE, de
iniciativa da Senadora Leila Barros.
28/11/2023 CE - Comissdo de Educagdo e Cultura
Situagdo: MATERIA EM TRAMITACAO
Acdo: Apresentado requerimento (Audiéncia Publica) na Comissdo nesta data as 09:45.
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Secretaria-Geral SENADO
da Mesa FEDERAL m

Atividade Legislativa

Requerimento da Comissdao de Educacao e Cultura n® 138, de 2023

DOCUMENTOS

REQ 138/2023 - CE

Data:

Autor:

Local:

Agao Legislativa:

Descricdo/Ementa:

28/11/2023

Senadora Leila Barros (PDT/DF)

Comissdo de Educacgdo e Cultura

Apresentado requerimento (Audiéncia Publica) na Comissdo nesta data as 09:45.

Requer nos termos do art. 93, |, do Regimento Interno do Senado Federal, a realizagdo de audiéncia publica, com o objetivo de
instruir o PL 2796/2021, que “cria 0 marco legal para a industria de jogos eletronicos e para os jogos de fantasia”.
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